
Pneumatici Duri Prove 1° giro 2° giro 3° giro

Bonus Curve +3 obbl +3 obbl +3 obbl +3 obbl

Rettilinei

Penalità Uscita x1 x1 x1 x1

Pneumatici Teneri Prove 1° giro 2° giro 3° giro

Bonus Curve +1 obbl +1 obbl +1 obbl +1 obbl

Rettilinei +1 opz +1 opz -1 obbl

Penalità Uscita x2 x2 x2 x3

Bonus Curve +1 obbl +1 obbl +1 obbl +1 obbl

Rettilinei +1 opz +1 opz -1 obbl

Penalità Uscita x2 x2 x2 x3

Bonus Curve +3 obbl +3 obbl +3 obbl +3 obbl

Rettilinei -1 obbl

Penalità Uscita x2 x2 x2 x3

Pneumatici Pioggia Prove 1° giro 2° giro 3° giro

Bonus Curve

Rettilinei

Penalità Uscita x2 x2 x2 x3

Bonus Curve

Rettilinei

Penalità Uscita x2 x2 x2 x3

Bonus Curve +1 obbl +1 obbl +1 obbl +1 obbl

Rettilinei

Penalità Uscita x1 x1 x1 x1

Carico aerodinamico:

Min: Rettilinei +1 in 4°, +2 in 5° e +4 in 6°
Il bonus è opzionale
Curve: +1 (slittata), penalità x2 in uscita

Med: nessuna modifica
Max: Rettilinei: max 11 in quarta marcia,

18 in quinta  e 26 in sesta
Curve: -1 opzionale

Sosta ai Box:

1-10 su 1d20: Sosta rapida, il pilota esce subito dividendo per due,
arrotondando per eccesso, la cifra ottenuta con 1d20.
11-20 su 1d20: Sosta fallita: il pilota parte in quarta al turno
successivo.

Motore:

20 in quinta o 30 in sesta marcia: test sul motore
1-4 su 1d20: il pilota perde un punto motore (1-3 con
pioggia).
Collisioni:

Se il pilota si ferma in una casella adiacente ad un’altra
vettura: test collisione:
1 su 1d20: il pilota perde un punto carrozzeria (1-2 con
pioggia).

Cambio

Marce Saltate

1 (es. 6° - 4°) 1

2 (es. 5° - 2°) 1 1

3 (es 6° - 2°) 1 1 1

Frenata Brusca

Caselle

1 1

2 2

3 3

4 3 1

5 3 2

6 3 3

7 Out Out


